
取扱説明書 




しようじょう ちゆうい 

使用上のご注慝 


1) ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜し、ておし、てくだ 
さい。 

2) テレビ画面からで吉るだけ離れてゲームをしてください。 

3) 長時間ゲームをする時は健康のため、1時間ないし2時間ごとに 

ぶん ふん しょうき♦うし 

10分〜15分の小休止をしてください。 

せいみつきき きょくたん おんどI：ょうけんか しよう ほかんおよ つよ 

4) 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管及び強 
し、ショックを避けてください。また絶対に分解しないでください。 

5) 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さなし\ようにしてく 
ださい。故障の原因になります。 

6) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくださ 
い0 

7) スーパーファミコンをプロジェクションテレビ(スクリーン投影 

ほうしき せつぞく ざんぞうげんし左う がめん しょう 

方式のテレビ)に接続すると、残像現象(画面ヤケ)が生ずるた 
め、接続しないでください。 


けんこうじょう あんぜん かん ちゅうい 

健康上の安全に関するご注籯 


疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好ましくあ 
りませんので避けてください。また、ごく稀に強い光の刺激や、点滅を 
受けた0、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけい 
れんや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。ころした症状を 
経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してくださ 
し、。また、テレビゲームをしていて、このよラな症状が起きた場合に 
は、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 



ごあいさつ 

このたびは、任天堂スー&パーファミコン専用ソフト「スーパ 
ーメトロイド」をお#い主げいただき、驗こありがとうござ 
いました。ご使用前に取り扱い芳、使用上の Sill 、 この 
「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛 
用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保管してくだ 
さい。 


このカセット内部には、ゲー厶の途中経過をセーブ(記録） 
しておくノ \:ッテリーノ k ックアップ機能がついてし、ます。むや 

でんげん オン オフ ほんたい でんげん い 

みに電源スイッチを d ) N / dFF したり、本体の電源を入 
れたままでカセットの抜き挿しをすると、_積されている 
内容が消えてしま5ことがありますのでご注意くださし、。 
なお、リチウム電池は有償で交換させていただきます。 
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STORY 


コスモ M 2000年代、銀河 p は惑星間交流が i んに荇 
われ、かつてない繁栄の時代を i えていた。今や銀河 
の平和は、各_星の代表者によって設立された「銀河 
連邦」によって#られている。 

しかし、銀河にはまだ多くの未知の惑星が残されてお 
り、様々な事件も起きていた。そのひとつに宇宙戦士サ 
ムス•アランの活躍により解決された重大な事件があっ 
た。謎の生命体「メトロイド」をめぐる宇宙海賊との戦い 
である。 

コスモ M 20 X 5 荦 ^ 

ぎん が • A れ W ぅさせん ゎ泌ぃ みらはっ 

銀河連邦の調査船は_ SR388 で未知の生物を発 

けん* めぃ ふゅぅせぃ^屬 

見した。「メトロイド」と命名されたその浮遊生命体は、 
S 線を照射するだけで増殖し、他の生物にとり付いて 
エネルギーを吸いつくす恐るべき能力を持つことがあ 
きらかにな0、急遽、銀河連邦^:部に持ち帰ることとな 
った。 m 

>ょうさせんうちゅうかいぞく ぜんめつ 

ところが調査船は宇宙海賊の奇襲(こ遭い全滅。 
「メトロイド」は海賊の手によって機械4命体7ザーブ 
レインの統括する要塞惑星ゼーベスに持ち去られでし 
まったのである。 



銀河連邦は腕さ $ の賞金稼ぎ(バウンティ • 八ンター） 
サムス • アランに海賊とメトロイドの殲滅を依頼した。 

わくせい たんしんの こ くとう すえ 

惑星ゼーベスに単身乗り込んだサムスは、苦闘の末メ 
トロイドを殲滅、マザーブレインをも破壊し宇宙海賊の 
野望を打ち砕いた。 

そのは、 SR 388 に iikEM すると 
思われる危険な生物メトロイドを絶滅させるベく特殊 
部隊を派遣したが、全部隊が消息を絶つといラ事態に 
陥ってしまった。 

もはやこの事態を解決できる者はサムス以外にはあり 
えない！銀河連邦最高会議は SR 388 にサムス • アラン 
を派遣、メトロイドを殲滅することを決定したのである。 
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にんむ かんりょう 

ムスはその任務を完了した。 


SR 388 に棲息 
するメトロイド 
は脱皮、会身を 
繰り返しサムス 
を苦しめたが、 
その最深部に巣 
くろクイーンメト 
ロイドを倒し、サ 


そのとき、ただひとつ残った卵がサムスの目の前で 
孵化しメトロイドの幼生が誕生した。ベビー X トロイドは 
初めて見たサムスを母親と思い込み、まとわ!90いてく 
る。サムスはこの無邪気なベビーメトロイドとともにス 


ターシップに乗り込み SR 388 を後にした。 


だが、この一匹 
のべビーメトロ 
イドがさらなる 
事#を引吉 i こ 
そラとは誰一人 
予想だにしなか 
つたのだ • • • 



サムスが持ち帰ったベビーメトロイドは、スペース コロ 
ニー内の掌宙科学アカデミーに持ち込まれ、その特殊 
な生態構造を研究されることとなった。メトロイドが备 



つ-れたエネルギー特性は、人類にとって釦常に有効 
であるといラのが科学アカデミーのである。 i にそ 
のリボートの末尾には、メトロイドは本来苹和的活用を 
自的として人工的に創り由された生命体である#龍 S 
を示唆していたのである。銀河には平和と秩序が戻って 
きたと思われた。気ままな八ンター稼業に戻ったサムス 
のスターシップに緊急指令が届くまでは •• • 


ひじょうじ たいはつせい 

非常事態発生!！ 

ただちに科学アカデミーへ急行せよ! 


アカデミーに到着したサムスが見たものは、何者かに襲 
われ全滅した研究施設とその研究所員たちであった。 
そして、そこにはベビーメトロイドの姿はなかった。しか 
しサムスは廃墟の闇に凶悪な気配を感じていた。闇か 
ら現れたのはサムスが_滅させたはずの宇宙海賊の 
一味であった。 

メトロイドを奪った海賊たちは、再建した要塞惑星ゼー 
ベスに逃げ込んだ。サムスは危険の待つ惑星ゼーベス 
へ向かうことを決意した。 

またしてもメトロイドをめぐってサムスと宇宙海賊の死 
闘が始まるのだ！ 



% M3 H # 

泌 ih 回口 mm 獅 & 


L*R ポタン '- -i 

L ボタン：銃口を斜め下に造]けます。 

じ♦うこう なな うえ J ? 

R ボタン：銃口を斜め上に尚けます。 

すわ じょうたい じ♦うこう うえ 勺 ばあい 

座った状態で銃口を上に尚ける場合は、 

L、R ボタンを同時に押します0 |__ 

Jl, Nintendo 

• sup€r Famicd 


T ポタン 

上ボタン： 

銃口を上に向けます。 

左 • 右ボタン： 

サムスが左右に备動しま 
す。 

T ボタン： 

1回押すとしやがみ、も5 
1回押すと丸まります。 

(丸まるためにはアイテム 
が必要です） 

ジャンプ中に押すと銃口を 
下へ向けます。 

これらの14は褚の镁 i です。 I 荃を螽ぇたぃ@1 



セレクト 

SELECT ボタン 

アイコンアイテムの選択。 


スタート 

START ボタン —— 

ゲーム 中に押すと ポーズ 
がかかり、マップ画面にな 
ります。 













この ゲームは 1 ブレー ヤーゲーム 専用ですので、 スーパー フ 
アミコン本体のコント ローラ コネクタ1にコント ローラの ブラ 
グを差し込んで使用してください。 


- V ボタン 
キャンセルボタン 

アイコンアイテムをキ 
ヤンセルします。 



B ボタン 
ダッシュボタン 

押しながら〇ボタンの 
左右で加速します。 


— X ポタン 
シヨットボタン 

ビームやミサイルを発射 
します。 

押しっぱなしでビームを溜 
め、はなすと溜め撃ちがで 
ぎます。(溜め撃ちをする 
にはアイテムが必要です） 

丸まった状態で押すと爆 
弾をセットします。(爆弾を 
使ろにはアイテムが必要 
です） 

— A ボタン 

ジャンプポタン 

サムスがジャンプします0 
〇ボタンの左右をいれて 
ジャンプすると回転ジャン 
プをします。 

溜め撃ち状態で回転する 
と弱い敵を倒すことができ 
ます。 


せつていがめん さんしょう へんこう 

はコントローラ設定画面 (12 ページ参照)で変更で$ます。 
























卜十画面表示中に、 
纟 fART ボタンまたは A ボ 
タンを#すとサムスデー 
夕画面になります。 






SAM 

A 、 B 、 C 、 いずれかのサム 
ン画面になります。/ 


DATA COPY 

データコピーモードに;^ 


—— DATA CLEAR 

s データクリアモードにな磨） 


l exit 

タイトル画面に罠0: 















がめん 

オプション画面 


この画面はゲームを ite める準備をする画面です。 

O ボタンの上下で力ーソルを移動し、コマンドを選択します0 
a ボタンで選択したコマンドを決定します。 



^JAPANESE TEXT ( 日本網ス - パ ，) 
CONTROLLER SETTING MODE 
SPECIAL SETTING MODE 

^SELECT ® OKI ©CANCEL. 
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ちゆろい 

JAPANESE TEXT を選択してプレイしてく 
ださい。 

JAPANESE TEXT を選択すると、コントロ 

ーラー設定画面やスペシャル設定画面も日本 
語で表示されます。 



設定準備が整ったらこれを選んでください。 


ENGLISH TEXT 


SPECIAL SET 

スペシャル設定画面に $ 


START GAME 

ゲームがスタートします。 










せっていが' めん 

コントローラ設定画面 


コントローラ操作の初期設定を変更することがで吉ます0 

〇ボタンの ± f で 
したし頒目にカーソルを 
合わせ、設定したいボタ 
ンを押すと、そのボタン 
に設定が変更されます。 


ただし、 L 、 R ボタンを、ななめ射ち以外の項目に設定すると、 
ななめ射ちが OFF となり、使用できな Of ります。 

設定の変更は、 START ボタン苡 〆 の全てのボタンが箋筻 
で吉ます。 

ここで設定した状艟はゲームと二_にセーブされます。 

END 

オプション画面に戻ります0 

RESET [RESET TO DEFAULT] 

カーソルを END の下に入れると出ます。 

全てのコマンドが初期設定に戻ります。 
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せっていがめん 


ス f シャル設定画面 


ゲーム中の特殊な設定ができます。 


(SPECIAL SETTING MODE I 

，アイ: D 知ノ — MANUAL 


射さ 1 地ち ’ OFF 

(ショ，卜+ 


〇力-ソ Htr レクト t - ド妒户ね 


〇ボタンの上下で項目 
を選び、左右または A ボ 
タンで、モードを変更で 
きます。 

ここで設定した状態は 
ゲームと一緒にセーブ 
されます。 


アイコンキヤンセ Jb [ICON CANCEL] 

アイコンアイテムをキャンセルする方式が選択できます。 

オート [ AUTO ] ゲートをくぐる際、自動的にキャンセルし 
ます 0 

マニュアル [ MANUAL ] プレイヤーがキャンセルボタン 
を押すまでキャンセルされません。 

また、ゲーム中に Y ボタンを押しながら SELECT ボタンでア 
イコンアイテムを選択すると、1度使用したアイコンアイテム 
は自動的にキャンセルされます。 

後ずさり射ち [MOON WALK] 

ON にすると、ショットボタンを押したまま、サムスの向いて 
いる方向と逆に*ボタンを入れたときに、後ずさりしながら 
ビームを射てます0 

END 

オプション画面に戻ります。 
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がめん せつめい 

ゲーム画面の説明 


エネルギー表示 


現在サムスの持っているエネルギーの量です。これ 
が0になってしまうとゲームオーバーとなってしまい 
ます。 


エネルギータンク表示 


現在サムスが持っているエネルギータンクの数で 
す。ひとつのタンクのエネルギーは99です。 

アイコンアイテム表示- 


アイテムセレクトボタンで選択でぎるアイテムと、そ 
の残数です。 (24 ページ参照） 


ミサイル 


スーパーミサイル 


パワーボム 


國 

L 


クラップリング•ビーム 
X レイ•スコーブ 
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しょラ 

照） 

「ォ ー ni - 

リザーブタンクのエネルギー補給の方法が切り 
替えられます。 (18 ページ參照） 



サムス•アラン 
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がめん 

▽ップ画面 


ゲーム 中に START ボタンを押すと、 ゲームはポーズ 状態に 
なり、各エリアのマップ画面となります。(も5—度押すとゲー 
厶に戻ります） 



がめん とうたつ いろ奴うじ 

この画面では、サムスが到達したエリアがピンク色で表示 

がめん 

されます。 A ボタンで画面が スクロールで 吉ます。 


お がめん さん 

ここで R ボタンを押すとサムス画面になります。 (18 ページ参 

しよう 
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がめん つぎ こうもく ひょう I ? 

マップ画面には次の項目が表示されます。 


げんざいいち 

サムスの現在位置 


m 

si 


エ 1 j アのボスの位置 
ミサイルチャージ•ユニットの位置 
エネルギーチャージ•ユニットの&置 
データセーブ • ユニットの位_ 


マップコンピュータの莅_ 

[ gj 最後にセーブをした位置 

(再スタートする時は、この i 所から始まります) 



マップコンピュータ 

各エリアに設置されたマッ 
プコンピュータの左右にサ 
ムスが接触すると、そのェ 
リアのマップデータを入手 
で杏ます。 


マップデータを入手すると、マップ画面にまだサムスが到達 
していないエリアが、ブルーで表示されるようになります。マ 
ップデータを入手しても画面に表示されない隠し通路や隠 
し部屋も数多く存在します。探してみましよろ。 
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が' めん 

サムス画面 


サムスの現在装備しているアイテムや状態を見ることが 

また*ボタンでカーソルを移動させ、 A ボタンを押せばア 
イテムを装備したり、はずしたりできます。(装備できるアイ 
テムは、27ページ〜参照） j : 

舞す」と^^プ画面に戻ります。また 
ンを押せばゲームに戻ります。 



夕^(ク夸入手す气と、補給が#籠になります。 

ゲーム中エネルギーが0になると自 

動的に補給します0 

RESERVE TANK にカー 

わせて A ボタンを押すと補給します。 

x \}/ 


ソルを去 


ビームをえられます i (た^し、 ifAYE 兵と 

プラズマ / \ \ 

PLASMA ビー厶 


-ムは_時 I 


に使用できません） 























テータセーブ•ユニツト 


4くエリアに Mi されてい 
る、 データセーブ•ユニット 
にサムスが.ると、セーブ 
するかど5かを聞いて吉ま 
す。 

セーブをする場合には、 
YES を選択して A ボタン 
で決定してください。 

セーブをすると、ゲー厶を 
再スタートする時、最後に 
セーブをした場所から開始 
でぎます。 


再スタートアップ画面 
再 スター ト時には、才 
プシヨン画面の後に、 
惑星ゼーベスのマッ 
プ画面と最後にゲー 
厶をしたエリアのマ 
ップ画面があらわれ 
ます。 
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データコビーモード 

セーブしたデータを也のデータフ 
ァイルにコピーしたい_はサムス 
データ画面カーソルを 

[DATA COPY MODH に合わ 

せて、 A ボタンを押してください。 

① コピーしたいデータを選んで、 A ボタンで決定します。 

② どのファイルにデータをコピーするかを選択し、 A ボタン 
で決定します。 

(DYES を選択し、 A ボタンで決定してください。 

④コピー終了です。なにかのボタンを押せばサムスデータ画 
面に戻ります。 

データク IJ アモード 

セーブしたデータを消去したい時 
はサムスデータ画面でカーソルを 

[DATA CLEAR MODE に合 

わせて、 A ボタンを押してください。 

①消去したいデータを選んで、 A ボタンで決定します。 

©YES を選択し、 A ボタンで決定してください。 

⑧クリア終了です。なにかボタンを押せばサムスデータ画 
面に戻0ます。 
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ヌリンスタ [ BR 爾爹％8 

v しょぐぶつ みつせい てんね知：めいろ 

植物が密生し、天然の迷路に 
なっているエ 1 J ア〇 


總 

麵麵還=似纖 












ノルフェア [ NORFAIR ] 

Ail く、 I とこ辱ら 

纖だい•邊 

古代遺跡のあるエリア。 


[銀河連邦警察より通信] 

こんかい にんむわくせい す うち♦うかいぞくせんめつうば 

今回のサムスの任務は惑星ゼーベスに巣くろ宇宙海賊の殲滅と奪 

だっかん ふくざつい く 

われたベビーメトロイドの奪還である。ゼーベスは複雑に入り組ん 

めいろ か こうせい かく 

だ迷路と化した6つのエリアによって構成されている。ここで各エリ 

しょうかい にんむたっせい さんこう 

アの紹介をしておこラ。任務達成の参考にしてくれたまえ。 










ちょラじん ぞう 

麝入 0) 像 

古代文明の遺産で、神とし 

まつ ぞういつせつ 

て奉られている像。一説に 
は古代人そのものがモテ 
ルであるともいわれてい 
る。鳥人の像が持つアイテ 
厶 ボールを 撃つとアイテム 
が出現する。 


アイ17ンアイテム 

ゲーム审にアイテムセレクトボタンでセレクトして使うアイ 
テム。（アイテムキャンセルボタンで通常に戻ります） 

ミサイルタンク 使用方法：ショットボタン 



サムスの持てるミサイルの量が増える。 



ミサイルチャージ•ユ 
ニットの左右にサ厶 
スが接触するとミサ 
イルが補給される。 
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スーパーミサイルタンク 使用方法：シヨットボタン 


ミサイルの強力なもの0さらに集めればサムス 
の持てるスーパーミサイルの量が増える。 

スーパー S サイルで鐘れるプロ 

ffiiil ： E まったでショットボタン 
ボムの強力なもの。画面中の敵にダメージを 
与えることができる。 

—* パワーボムで鐘れるブロック 


パワーポム 



クラップ U ンクビーム 


しようほうほう 

使用方法：シヨットボタン 



ある特殊なブロックにアンカー状のビームを 
打ち込んでぶら下がれる。 


圔 


グラップリングビームが打ち込め 
るブロック 


X レイ•スコープ 使用方法：ダッシュボタンを押したまま 
(使用中にサムスは移動で苦ない） 

隠し通路などを透視できる。 
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サムスのエネルギータンクの数が増え、さら 
にエネルギーがフルチヤージされる。 

エネルギーチヤージ•ユ 
ニットの左右にサムスが 
接触するとエネルギーが 
補給される。 



リザーブタンク 



使用方法：サムス画面で 
RESERVE TANK にカーソルを 
合わせて A ボタンで補給開始 
サムスの緊急時用の エネルギー タンク。 

に中うしゆじ から じようたい 

入手時は空の状態。 


惑星ゼーベスに棲息する生物を倒すと、ミサイルやエネ 
ルギーボールなどを出すことがある。これを取ると、サム 
スのミサイルやエネルギーなどが補給で吉る。 


■ エネルギー 
ボール 

■ ビッグエネルギー 
ボール 


■ ミサィル 

H スーパー 
ミサイル 

Q パワーボ j 
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サムスは、ノーマルビームを初期装備しているが、新しいビー 

に_うしゆ かのう どうじ つか 

厶を入手すると、パワーアップが可能だ。ビームは同時に使 
うことで、より強力な武器にすることもできる。 


チャージビーム [CHARGE] 

溜め撃ちがで吉るよろになる。 



アイス ビーム [ICH 



敵を一定時間凍結し、動きを止めることがで 

こお てき の かのう 

きる。凍らせた敵には乗ることも可能。 


ウエイブビーム [WAVE] 



はどうじょう と しょうがいぶつ かんつう 

: f 一厶が波動状に飛び障害物を貫通する。 


スペイサー [SPAZER] 

ビームが 3 
が広くなる 



ばつどうじ はっしや めいちゅう はんい 

ビームが3発同時に発射され、命中する範囲 


プラズマビーム [PLASMA] 



ふくすう もくひょう つらぬ さいきょう 

複数の目標を貫く、最強のビーム。 






ノーマルスーツで^: i などに m れなくてもダメー y を壷けて 
しま5エリアも存在する。より強力なスーツを秦に乂れること 
が必要だ。 



グラビテイスーツ [GRAVITY SUIT] 

敵からのダメージを4分の1に軽減してくれる。また、水中な 
ど重力に影響されるエリアでの行動が自由になり、溶岩のダ 
メージを受けない。 
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E まり [MORPHING BALL] 

しやがんだ状態で〇ボタンの T を舞すとサム 
スが丸まることがで吉る。 




ボム [BOMB] 

丸まった状態でシヨツトボタンを押すと、サム 
スが爆弾をセツトする。 

このボムは、敵にダメージを与える以外にも、 
特定の床や壁を壊すことができ、無制限に使 
角でぎる。 


H スプ 1 J ンク ポール 
[SPRING BALL] 

M まった狭餘でジャンプボタンを W すと、 E ま 
り状態でジャンプで告るよ5になる。 

スク _J ユーア タック 

[SCREW ATTACK] 

箇絵ジャンプで M に抹 I た d すると®を舗す 
ことがで杏る。 

*グラビテイスーツを装備していない時は、水 
中でのスクリューアタックはできません。 
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サムスの運動能力を向上させるアイテム。 

ハイジャンプブーツ 
[HI-JUMP BOOTS] 

ジャンプカがアップする。 

H スペースジャンプ 

[SPACE JUMP] 

ジャンプ串に_びジャンプできる。 
これを マスター すると連続ジャンプが 
可能。操作は回転ジャンプ中にもう1度 
ジャンプボタンを押す0 



スピードブースター 
[SPEED BOOSTER] 

MM でダッシュで杏る。 sii に i する 
と、サムスは無敵に！ 

ダッシュで壊れるブロック 

* グラビティスーツを装備していない時は、 

乐$でのスペースジャンプとダッシュはでぎません。 














ブルーゲート 

ビームやボムなどで H くことがで杏る。 

レッドゲート 

ミサイル5発で開くことができる。 

スーパーミサイルなら1発で開くことができる。 

グリーン ゲー ト 

スーパーミサイル1発で開くことがで吉る。 

イエローゲート 

パワーボム1発で開くことがで杏る。 

メタルゲート 

ある条件を満たせば、開くことが可能に。 



また、ゲート以外にもシャッターがサム 
スの侵入をこばむこともある。 

上のランプの色が、シャッターを開くヒ 
ントだ。 
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敵キャラクター招介 



Q リッパ 

i 串を移動している。その装甲は硬くノーマ 
ルビー厶など受け付けない。 



スクリー 

天井にぶら下がっていて、サムスが 
近づくと回転しながら落下してくる。 


32 











要塞惑星ゼーベスには様々贫丰物や、古代文明の遺跡に tt 
A けられた匕ラップなどが数多く# i してぃる。もちろん、㈤ 
悪な宇宙海_もサムスを_ち_けているはずである。ここで 
はそれらの》キャラクターの一部を磋齐しよう。 


ウェーバー 

ヒラヒラと不規則にとびまわる。 


ジーマ 

ゆか かべ まわ 

床や壁をはい回っている。 
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ブ y ン列夕の涵- ドハ rj 

■# し I くぶ4 \こ>1ちゅ！ v て I ぉぜせレそ< # 

ブリンスタには植物や昆虫などの敵が多く棲息してい 

“そう|う_とく t ゆ1てき寒 [ため J き J つか fF ^ \ 如よう I 

る。装甲の特殊な敵もいる為、武器の使い分けが必要に 
なってくるはずだ。 


リオ 

サムスが近づくと突然その鋭い爪で攻 
i してくる。 

カクタック 

由芳八§にトゲをとばしてくる植物型の敵。 





サイドホッパー 

鐘い i 操先と編巍祐なジャンプで鏟いか 

かってくる。 


ホタリー 

腹部に発光体を持ち、暗い*所に好んで棲 
息する。倒すと、そのエリアがより暗くなって 
しま5ので注意。 
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f 宙海賊によって遺伝子操 
A された植物。硬い_には 
一 t 刀の远鬈は通用しない。 
弱点は殻に等られた綾であ 
る。 


クレイド 


吐く岩で攻撃^< 
る。その体はビーム、 
ミサイル、ボムいずね 
の武器にもびくと名 
しない。弱点は4 

だ？ 遍 


P ボス） 


知由す卜 L 






ノルフェアの i 


ノルフェアは rts のためにノーマルスーツではダメー 

六 てき きょうりょぐ し中つげん 

ジを受けてしまラエリアがある。敵も強力なものが出現 

こうりゃく むり しんちよう 

する。攻略は無理せず慎重に。 


ドラコーン 

MI の吊に i み、サムスに火の玉を吹き 
かけてくる。進化したものは歩ぐ:ともでき 
るらしい。 



マグドール星人 

どうか のうりょく 

マグマと同化する能力を 

も じ:ぎい からだ へん 

持っていて、自在に体を変 
治させ溶岩を投げつける。 




マルテビオラ 

かべ はんしゃ と まわ ふゆつせいめいたい 

壁に反射しながら飛び回る浮遊生命体。 


クロコマィァー 

(ノルフェアの小ボス） 
粘液質の皮屬を持ち、口 


から無数のエネルギー 

だん はっしや こうげき う 

弾を発射する。攻撃を受 
けると、ますます怒り出す。 









そのほとんどが水中であるマリーディアでは、サムスの 

こ5どう せいげん L « tT/T てきおお すい 

行動はかなり制限される。ここに出現する敵も多くは水 

せいせいぶつ ふかけつ 

生生物。グラビディスーツが不可欠だ。 
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スカルテトラ 

骨格だけの魚類。それぞれの関節をスク 

よう かいてん およ 

リューの様に回転させ泳ぐ。 


メトロイド^キ 

宇宙海賊が奪ってきたメトロイドからク 
ローニングしたものだが、不完全な能力 
しかない。 
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なんぱせん てき 

難破船の敵 

は、とりついた蠢 Si ファントゥよって 
その機能を全く停止させられてし、る。 



コー ベン 

難破した古代人の魂がフアントウーンに 
よって悪霊化したもの。サムスにろつと 
うしくまとわりつく。 




作業ロポット 

こだいじん せんない よう 

古代人が船内のメンテナンス用に作つ 

きのう かんぜん くる 


フアントウーン 

なんばせん 

(難破船のボス） 

マザーブレインの意識 
が実体になったもの。そ 
によって 

あくりょうか 

は悪霊化し、 
能は停止してし 












うちゅうかいぞく せいじん 

宇宙海賊キ八ンター里人 

さいけん 

ゼーベスを再建す;る 

きょうりょぐ ようせい\ 

ため、協力を要請 

べつぎんがけい … 

れた別銀河系の海 

ぞく はね ぐち 

賊。羽がなくなると口 

きょうさんせい えきたい 

から強酸性の液体を 

は 

吐く。 


ヅ 


又さ でん S い 

どのような敵が存在しているのかわからない。しかし、 

さいし*►うてき もくてき 

サムスの最終的な目的はここにあるといえるだろ5。 


うちうかいぞく 

宇宙海賊 

^ せいじん 

わくせいかんぼうえき うち免うせん 

惑星間貿易の宇宙船 
を襲い、略奪、殺戮の 
限りをつくすことから 
宇宙のならず者とし 
て恐れられるエイ U 
アン。 






mMM メトロイ H ： 

忐筏安朗 a によって ii されたと#われる笙斋抹 。 i 

触した相手の生命エネルギーを吸収し、体内に蓄積す 
る性質がある。その形態に似合わず、ある程度の知能を 
有し、驚異的な繁殖力ゆえ、大変危険な存在でもある。 


42 








[is 菏 ii 邦蓄察ょ d 最 .街 i 兩； 1 * I .翁 

サムスが桂無を蓮鉍した畚簡によって、異なるエンディングを 

適えることができるだろう。 -より速やかな務達成 

を祈っている。 





任天堂公式 
ガイドブック 


/y/Stifm 

♦スーパ_メトロイド4 
全アイテムを最短 
ルートでとれる本。 

企画•編集 

エイブ•小学館 

4月中旬全国の 
書店で発売予定 


警告:ビデオゲームのコピーは法律で禁じられてしヽます。 

荏癸 i のゲーム.ソフトは驗掉 fe によって全世界で保護されてし、ます。 
もしコピー諳を a 挲されたならば、すべて芬してください。違反 
者は罰せられますので、ご注意ください0 

ご箱な M は M 1 S ■崩に錢されてぃる荏癸臺觀紐まで祕 

絡ください。 


WARNING : 

It is a serious crime to copy video games according 
to Copyright Law. Nintendo games are strictly 
protected by copyright rights worldwide. Please 
destroy any illegal copies that may come into your 
possession. Violators will be prosecuted. 

If you have any question, please contact Nintendo 
Co.,Ltd. 

(address and telephone number are as being appear¬ 
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